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Zvoni! Kamera! Akce!

Vedouci projektu: PhDr. Martina Kubinova, Ph.D., Mgr. Markéta Rezni¢kova

Téma: Nataceni studentského promo videa skoly

Charakteristika:

Mas nékdy pocit, Ze bys klidné mohl byt dalSim Tarantinem, Spielbergem nebo aspon TikTok
rezisérem? Rad stojis pred kamerou a vymyslis blaznivé napady?
Pak je tento projekt presné pro tebe!

Ceka nas tiidenni filmova jizda:
o budeme natacet, bavit se, realizovat Silené i seridzni ndpady
e stanou se z nds profi reportéri, moderatofri, reziséfi, makeup designéri
e prozkoumame Skolu z trochu jiného uhlu (kam se bézné nedostanes)
e paktovsechno sestfihdme do cool videa, které ukaze, ze nds gympl neni zddnd nuda.

Rozdélime se do dvou $tabd — mladsi vs. starSi gympl. Bude to maly filmovy battle: kdo
natodi lepsi material? A co tak spojit 2 Staby a vytvofit profi video, které nema zadna skola?

A ¢tvrty den? Cerveny koberec, popcorn a velka premiéra nasich videi.

Pokud mas rad/a kameru (pred nebo za ni), rdd/a sttihas videa, nebo prosté chces zazit Skolu
trochu jinak nez jen z lavice — tak tohle je tvoje Sance.

Cil:

4 dny nataceni promo filmu plnych zabavy, novych zkusenosti, blaznivych ndpadi a tvrdé
prace

Finan¢ni naklady: 0 (vyhodou kvalitni kamera, telefon)

Pocet ucastnika: max. 10 (sekunda - kvarta)




Latky a smési kolem nas

Vedouci projektu: Mgr. Adriana Imlaufova

Téma: Latky a smési kolem nds

Charakteristika:

Zaci se seznami s tématem smési v kazdodennim Zivoté a jednoduchymi postupy chemickych vyrob.
V laboratofi je ¢eka vyroba svicky, mydla a papiru. Také prozkoumaji rGizné vlastnosti latek, ceka je
zajimava rada pokus( a méreni se senzory Vernier. Soucasti projektu je i exkurze do vanocnich ozdob
ve Dvore Krdlové nad Labem odkud si odvezou i vlastnorucné vyzdobenou sklenénou kulic¢ku.

Cil:

Propojit téma smési s tradicni vyrobou skla a dalSimi postupy chemickych vyrob.

Predpokladané finanéni naklady: | 220 K¢
na osobu

Pocet ucastnika: 15




Rozpohybuj svij pribéh

Vedouci projektu: Pavla Hodasova

Téma: Animacni tvorba

Charakteristika:

Zajima té, jak vznikaji animované filmy? Rad/a tvofis, kreslis nebo si jen hrajes s napady? Pak je
tenhle projekt pravé pro tebe!

Ponof se s ndmi do kouzelného svéta animace — poznas jeji historii, zjistis, jaké principy pouzivaji
skutecni animatofi, a hlavné si vSechno vyzkousis na vlastni kGizi. Od navrhu postavy, pres tvorbu
prostiedi az po samotné rozpohybovani pfibéhu.

Nauc se, jak oZivit své napady.
Vyzkousej si animaci krok za krokem.

A nech svou fantazii mluvit obrazem.

Prijd’ si hrat, objevovat a tvofit! Na chvili se stanes$ skutecnym animatorem.

Cil:

Cilem tohoto projektu je sezndmeni saplikaci Stop motion studio, osvojeni zdkladnich
animatorskych dovednosti a ndsledné vyuZiti ziskaného k vytvoreni kratké animace na zakladé
vlastniho scénare.

Predpokladané financni naklady: | Bez finan¢nich nakladd, kazdy student bude pouZivat svij
na osobu mobilni telefon

Pocet ucastniku: 14 — préace bude probihat ve dvojicich




Po stopach historickych prament

Vedouci projektu: Mgr. Zuzana Mladkova

Téma: Po stopach historie Trutnova

Charakteristika:

Trutnov moZnd znds... ale vér, Ze po tomhle projektu ho uvidi§ Uplné jinak. V archivu
otevieme stary mega tajny papiry a zjistis, jak si najit vlastni kofeny. V muzeu se vratime
do roku 1866 a budes muset sloZit pribéh jedny fakt husty bitvy — néco jako historicky
escape game. A v Galerii draka konecné zjistis, proc€ tu vladne drak, a ne tfeba kocka.

Nebude to Zadna nuda — cekaji té hry, kvizy, patrani a spousta ,wow moment(“. Na konci
to vSechno hodime do nasi vlastni prezentace.

Takze jestli mas rad dobrodruzstvi, zahady a trochu legrace, tohle je pfesné pro tebe. Pridej
se a ukaz, Ze historie fakt nemusi byt sucha!

Cil:
Zazitkové patrani po stopach historie naseho mésta
Finanéni naklady: 80 K¢

Pocet ucastniku: 15 max (sekunda — kvarta)




Kdo si hraje, nezlobi!

Vedouci projektu: lvana Cervena

Téma: Matematika prevazné nevainé

Charakteristika:

Mas rad hry, u kterych se premysli, bavi té rébusy? Tak si pojd’ hrat, pojd fesit. Ale taky si vyzkousis,
jaké je to byt matematickym objevitelem. A néjakého slavného matematika si pékné proklepnes. A
aby ti tak uplné nezahdlely ruce, vyrobis si model prostorového télesa.

Cil:

Vyzkouset si matematiku trochu jinak nez pfi vyucovani. Vytvoreni materidlu o vyznamnych
matematicich, sestaveni model( téles.

Predpokladané financni naklady: | 50 K¢
na osobu

Pocet ucastnika: 15
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Top 10

Vedouci projektu: Jana Noskova
Téma: Trutnovsky region a jeho okoli (Trutnov and the surrounding
area)

Charakteristika: studenti rozdéleni do skupin aktivné a kreativné zapoji své znalosti a spolu s IT
technologii budou vybirat 10 zajimavych lokalit ¢i zazitkovych akci na Trutnovsku, které spojuji
kulturu, ptirodu, sport a zdbavu. Studenti budou hodnotit mista na zdkladé nékolika kritérii a
dotazniku, ktery ziskaji z terénniho prizkumu.

Cil: vytvoreni uZite¢ného materidlu v anglictiné v podobé prezentace s fotografiemi nebo brozury
s tipy na vylet pro turisty a mistni obyvatelé ¢i natocCeni videa pro teenagery a partnerské skoly ze
zahranici.

Predpokladané financni naklady:
na osobu 50,- az 150,-
Pocet ucastniku: 15
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