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Bubble Sort
bublinkove trideni



program Bublinkove_Trideni; Bublinkové trideni

uses CRT; const N =10; | BUBBLE SORT
type Pole = array[1..N] of integer;

var i:integer; A:Pole;
procedure BublinkoveTrideni(var A: Pole);
{zacatek deklarace procedury BublinkoveTrideni}
var 1,j: integer; {indexy prvku}
X: integer,; {pro vymenu prvku}
begin fori:=2to N do
for ;=N downtoido if A[j-1] > A[j] then {vymenit sousedni prvky}
begin X:=A[j-1]; A[j-1]:=A[j]; A[j]:=X end
end; {konec deklarace procedury BublinkoveTrideni}
begin { zacatek tela programu}
writeln(*Zadej netridena cisla:');
for i1:=1 to N do read(A[i]);
BublinkoveTrideni(A); {volani procedury BublinkoveTrideni}
writeln(*Setrideno:");
for i:=1to N do write(A[i]:5); repeat until keypressed;
end.
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Casova a pamétova slozitost Bubble Sort

Slozitost : nejlepsi pi.: C=(N2-N)/2 M=0
pramér. pr.: C=(N2-N)/2) M=(N2-N)/0,75
nejhor$i pt. : C= (N2-N)/2  M=(N2-N)*1,5
C: casova slozitost M: pamétova slozitost

Asymptoticka slozitost :

casova O(n?) nejhorsi, prumérny i nejlepsi piipad

Q(n?)

pamétova O(n?) - nejhorsi a primérny pripad
O(1) - nejlepSi pripad



Princip tridéeni Bubble Sort

Vstupni posloupnost Cisel (sekvenci) je tfeba usporadat tak, Ze sekvence bude
neklesajici. K tomuto ucelu vyuzijeme tridici algoritmus, ktery se nazyva
Bubble Sort (bublinkové fazeni). Bubble Sort fadi sekvenci na zakladé
prichodl sekvenci.

Pri kazdém priichodu se provadi vyména sousednich prvki, pro které
neplati a;<ay,;.

Zacnu se polem 1..N, porovnavam posledni a pfedposledni prvek pole, kdyz je
prvek s mensim indexem vétsi, prvky prohodim. Je-li mensi nebo roven, nic
neudélam. Vezmu dalsi dvojici prvki, predposledni a predpfedposledni a
porovnam, a tak az po 2. a 1. prvek. Tim se nejmensi prvek v poli dostane na 1.
misto v poli (probubla nahoru, kdyz si predstavim, Ze 1.prvek pole mam nahoie
a posledni dole).

TotéZ udélam s polem 2..N a necham probublat 2. nejmensi prvek ( ted’
nejmensi prvek pole 2..N) na 2. misto v poli 1..N.

A totéz postupné s poli 3..N, 4..N, az (N-1)..N.

Nejmensi prvek v téchto polich vZdy probubla nahoru a tim dojde k settidéni
celého pole 1..N
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Shaker sort - pretrasani

Shaker sort (shake sort, cocktail sort) je stabilni fadici algoritmus
s asymptotickou ¢asovou slozitosti O(n?).

Shakersort je vylepSenim BubbleSortu.

Princip
Shakersort na rozdil od bubble sortu neradi pole pouze jednim
smérem, ale obéma.

Kazda iterace algoritmu se tedy sklada z dvou fazi - pti dopredné stoupa
bublinka ke dnu (nejvétsi ¢islo). Timto postupem se predejde nedostatku
bubble sortu tzv. problému zelv a zajicui, ktery spociva v tom, Ze vysoké
hodnoty probublaji na konec pole rychle, ale ty nizke postupuji na zacatek
velmi pomalu.

Tato vyhoda se vsak uplatni hlavng, kdyz ttidime pole, které je uz témért
setfidéné. Odpadnou nékteré operace, ktera bychom délali v Bubble
Sort.

To je ale v praxi vyjimecny pripad.



Procedura
ShakerSort

program Shakersort1; Pascal
var pole : array[1..10]of integer;
procedure ShakerSort(max: integer);
var k, |, r, pom, i, j: integer;
begin
| :=2;r :=max; k := max;
repeat
for j :=r downto | do if pole[j-1] > pole[j] then
begin pom := pole[j-1]; pole[j-1] := pole[j]; pole[j] := pom; k :=;

end;

| :=k + 1;

forj:=1tor do if pole[j-1] > pole]j] then

begin pom := pole[j-1]; pole[j-1] := pole[j]; pole[j] := pom; k :=;

end;

r.=k-1,

until | > r;

end;
begin

end.



procedure ShakeSort(var X : ArrayType; N : integer);
var L, R, K, J:integer;
begin
L:=2; R:=N; K:=N;
repeat
forJ :=R downto L do
if (X[J] < X[J - 1]) then
begin Swap(X[J], X[J-1]); K:=J end;
L:=K+1;
forJ:=LtoRdo if (X[J] < X[J - 1]) then
begin Swap(X[J], X[J -1]); K:=J end;

R:=K-1;
untilL>=R
end;

procedure Swap(var X, Y : integer); {Vymena}
var Temp : integer;
begin Temp:=X; X:=Y; Y :=Temp end;

Procedura
ShakerSort

Pascal

jind verze



Doporucena videa

Bubble Sort:

http://www.youtube.com/watch?v=lyZOPjUT5B4

http://www.youtube.com/watch?v=\V\V18nfE4erU



http://www.youtube.com/watch?v=lyZQPjUT5B4
http://www.youtube.com/watch?v=VV18nfE4erU
http://www.youtube.com/watch?v=VV18nfE4erU
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